Regulamin Konkursu

,»Wielki Quiz Wiedzy o Polsce z okazji Swieta Niepodleglo$ci”

§1. Postanowienia ogolne

Organizatorem konkursu ,Wielki Quiz Wiedzy o Polsce z okazji Swicta
Niepodlegtosci” (dalej: Komnkurs) jest Wydziat Nauk Politycznych i Studiow
Miedzynarodowych Uniwersytetu Warszawskiego (dalej: Organizator).

. Konkurs odbywa si¢ z inicjatywy Dziekan Wydziatu, dr hab. Katarzyny
Kotodziejczyk, prof. ucz., z okazji obchodéw Narodowego Swieta Niepodlegtosci.

Celem Konkursu jest popularyzacja wiedzy o historii Polski oraz o polskiej polityce
po 1918 roku, a takze integracja spotecznosci akademickiej WNPiSM UW.

§2. Termin i miejsce Konkursu
. Konkurs odbedzie si¢ 18 listopada 2025 r. (wtorek) o godzinie 11:30.

. Miejsce wydarzenia: Aula Baszkiewicza, Gmach Audytoryjny WNPiSM, Uniwersytet
Warszawski.

. Przewidywany czas trwania Konkursu: ok. 90 minut.

§3. Uczestnicy
. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ studenci WNPiSM UW.
. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i bezplatne.

. Uczestnicy zostang wyltonieni sposrod zgtoszonych kandydatéw zgodnie z zasadami
ustalonymi przez Organizatora.

. Pozostali cztonkowie spotecznosci akademickiej moga uczestniczy¢ w wydarzeniu
w charakterze widzow i kibicow.

§3a. Zasady zglaszania i wylaniania uczestnikow

. Uczestnicy Konkursu wytaniani sg sposrod osob, ktore dokonaja prawidlowego
zgloszenia w terminie i na zasadach okreslonych przez Organizatora.

. Zgloszenia do udzialu w Konkursie nalezy przesyla¢ drogg elektroniczng na adres
e-mail: jacekziolkowski@uw.edu.pl.

Termin nadsylania zgloszen uplywa 28 pazdziernika 2025 r. Termin nadsytania
zgloszen moze by¢ przez Organizatora wydluzony, w przypadku niewypetienia
minimalnej liczby uczestnikow.



4. Zgloszenie powinno zawierac:
1) imi¢ i nazwisko, numer indeksu,
2) kierunek studiow,
3) adres e-mail kontaktowy.
5. Wszystkie osoby, ktore dokonaja zgloszenia beda mogty przystapi¢ do konkursu.

6. Do gléwnego quizu w ramach konkursu sposrod o0so6b zgloszonych
zakwalifikowanych zostanie 12 uczestnikow.

7. W przypadku wiekszej liczby zgtoszen niz dostgpnych miejsc, Organizator zastrzega
sobie prawo do przeprowadzenia eliminacji wstepnych bezposrednio przed
konkursem, w miejscu wilasciwego konkursu. 12 oséb w najlepszymi wynikami
eliminacji zyska prawo do udziatu we wlasciwym konkursie.

8. O zakwalifikowaniu do udzialu w konkursie uczestnicy zostang poinformowani
najpozniej 7 listopada 2025 r. drogg mailowa.

§3b. Komisja Konkursowa
1. Komisje Konkursowa powotuje Organizator.
2. W sktad Komisji Konkursowej wchodza:
1) Przewodniczacy — przedstawiciel wladz WNPiSM UW,
2) Sekretarz — osoba wyznaczona przez Organizatora,

3) od 2 do 4 cztonkoéw — przedstawicieli kadry naukowo-dydaktycznej,
administracji WNPiSM UW oraz naukowcoéw kompetentnych w zakresie
merytorycznym konkursu.

3. Komisja Konkursowa odpowiada za:
1) weryfikacje zgloszen uczestnikow,
2) przygotowanie i zatwierdzenie zestawu pytan konkursowych,
3) nadzér nad prawidlowym przebiegiem Konkursu,
4) oceng odpowiedzi uczestnikOw i przyznanie punktow,
5) wytlonienie laureatow.

4. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.

§4. Przebieg Konkursu
§4a. Zasady ogolne:

1. Konkurs gtowny ma forme¢ quizu sktadajgcego si¢ z trzech rund, przeprowadzanych
na wzor teleturnieju ,,Jeden z dziesigciu”, oraz w razie koniecznosci eliminacji.



W trakcie I 1 II rundy kazdy z uczestnikéw dysponuje trzema ,,szansami”, ktore
pozwalajag mu gra¢ dalej nawet w razie btednej odpowiedzi. Gracz opada, gdy straci
ostatnig ,,szans¢”

W trakcie gry uczestnik ma na odpowiedz 10 sekund od momentu, gdy prowadzacy
konczy czyta¢ pytanie. Liczy si¢ tylko pierwsza odpowiedz udzielona
w regulaminowym czasie.

W sytuacjach watpliwych decyzje podejmuje komisja konkursowa, obecne na

Wszelkie zastrzezenia co poprawnosci pytania lub odpowiedzi nalezy zglosi¢
natychmiast po pytaniu. Zastrzezenia zgloszone w podzniejszym terminie nie beda
brane pod uwagg.

§4b. Eliminacje:
Eliminacje sg przeprowadzone, jesli liczba zgloszen do konkursu przekracza 12 osob.

Eliminacje maja forme¢ testu wstepnego przeprowadzanego bezposrednio przed
wiasciwym konkursem.

Test sktada si¢ z 15 pytan, uczestnicy konkursu odpowiadajg na pytania poprzez
aplikacje Kahoot.

Po skonczeniu testu 12 o0so6b z najwyzszym wynikiem (obliczanym przez aplikacj¢ na
podstawie liczby poprawnych odpowiedzi i czasu odpowiedzi) awansuje do gtownej
czesci konkursu.

Do rundy I awansuje maksymalnie 12 oséb, w przypadku gdy dwunasta i kolejne
osoby maja taki sam wynik do rundy I awansujg osoby do jedenastego miejsca.

§4c. Runda I
Przed rozpoczeciem quizu uczestnicy losujg numery oznaczajace kolejnosc.

Prowadzacy odczytuje pytania, na ktére uczestnicy odpowiadaja w wylosowane]
kolejnosci. Przeprowadza si¢ dwie rundy pytan.

Za odpowiedz prawidlowa uczestnik otrzymuje 10 punktow, za§ za odpowiedz btedna
traci jedng ,,szanse”.

Do II rundy przechodza wszyscy uczestnicy.

§4d. Runda II

W drugiej rundzie prowadzacy zadaje pytanie osobie, ktéra wylosowata numer 1.
Jesli uczestnik odpowie prawidtowo, ma prawo wyznaczenia osoby odpowiadajace;j
na kolejne pytanie — uczestnik moze wyznaczy¢ siebie lub wskaza¢ innego gracza.
Jesli uczestnik nie odpowie prawidtowo, nastepne pytanie z puli zadaje si¢ kolejnej
osobie, az do skutku tzn.uzyskania prawidtowej odpowiedzi na pytanie. Dopiero
osoba, ktora udzieli poprawnej odpowiedzi, ma prawo wskazania kolejnego
odpowiadajacego (pytanie ,,na siebie” lub dla innego gracza).



Za odpowiedz prawidtowa uczestnik otrzymuje 10 punktow. Jesli uczestnik udzieli
nieprawidlowej odpowiedzi, traci ,,szans¢” W chwili, w ktdrej uczestnik traci ostatnia
»szans¢”, odpada z gry.

Taka rozgrywka trwa az do momentu, gdy w grze zostanie tylko trzech uczestnikow
(zachowujacych co najmniej po jednej szansie) lub do wyczerpania puli 50 pytan.

Zachowane ,,szanse” zamieniane sg na punkty przed rozpocze¢ciem rundy trzecie;j.
Jedna ,,szansa” to 10 punktow.

Jesli po wyczerpaniu puli pytan w grze pozostaje wigcej niz trzech zawodnikéw,
do rundy III przechodzi trzech zawodnikow z najwyzsza liczbg punktow. Jezeli
pomiedzy graczami jest remis 1 nie ma mozliwosci wylonienia trzech zwycigzcow,
przeprowadzana jest dogrywka. Dogrywka polega na udzielaniu odpowiedzi
na pytania otwarte, jednakowe dla remisujacych graczy. Gracze odpowiadaja
na pytania pisemnie, w tym samym czasie i maja 15 sekund na udzielenie
odpowiedzi. Kartki zodpowiedziami pokazuja prowadzacemu jednoczesnie.
Dogrywka toczy si¢ do momentu wylonienia odpowiedniej liczby graczy, ktorzy
wchodza do finatu.

§4e. Runda III

Finat rozgrywa si¢ w gronie trzech uczestnikéw. Kazdy otrzymuje trzy nowe ,,szanse”
do wykorzystania.

Ta ostatnia runda sktada si¢ maksymalnie z 30 pytan. Za kazda poprawng odpowiedz
uczestnik otrzymuje 10 punktéw. Za kazda btedna traci jedng szanse.

Pierwsze pytanie zostaje zadane graczowi o najwyzszym wylosowanym numerze
przed rundg I. Przy wlasciwej odpowiedzi moze on wzig¢ pytanie ,,na siebie” lub
wskaza¢ innego gracza jako adresata. Przy niewlasciwej odpowiedzi pytanie zostaje
zadane kolejnemu graczowi o drugim najwyzszym numerze. Dalej ten schemat jest
powtarzany, az do uzyskania pierwszej poprawnej odpowiedzi.

Gracz, ktory straci wszystkie swoje trzy szanse odpada z gry

Zwycieza gracz, ktory jako ostatni zachowa ,,szanse”, gdy inni juz je straca. Miejsce
drugie i trzecie sg ustalane na podstawie osiggnietego wyniku punktowego.

W przypadku wyczerpania puli pytan, gdy zostanie w grze wigcej niz jeden uczestnik
kolejnos¢ wynikéw ustala si¢ na podstawie liczby zdobytych punktow. Kazda
zachowang ,,szans¢” na koncu gry przelicza si¢ na 10 punktow i dolicza do wyniku
graczy, ktorzy zachowali ,,szanse”.

Gdy gracze majg taki sam wynik punktowy, uzyskuja miejsce ex aequo.

Dla graczy z miejsc 1-3 przewidziane sg nagrody.

§5. Nagrody



. Dla zdobywcow trzech pierwszych miejsc przewidziane sg nagrody finansowe
w wysokosci:

1) Imiejsce —1000,00 zi,
2) II miejsce — 500,00 zi,
3) I miejsce — 300,00 zt.

. W przypadku zajecia przez uczestnikdw miejsc ex aequo przyznane im nagrody
indywidulane stanowig 50% sumy nagrdéd miejsc: 1 1 II przy dwoch miejscach
pierwszych oraz II i Il przy dwoch miejscach drugich.

. Wreczenie nagrod nastgpi po zakonczeniu Konkursu.

§6. Postanowienia koncowe
. Udzial w konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie, o ile nie wptyng one na
pogorszenie warunkOw uczestnictwa.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia losowe uniemozliwiajace
przeprowadzenie Konkursu.

. Konkurs ma charakter edukacyjny i nie stanowi gry losowej, zaktadu wzajemnego ani
loterii w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U.
22023 r., poz. 2271 z p6ézn. zm.).

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator.



	 
	Regulamin Konkursu  
	„Wielki Quiz Wiedzy o Polsce z okazji Święta Niepodległości” 
	§1. Postanowienia ogólne 
	§2. Termin i miejsce Konkursu 
	§3. Uczestnicy 
	§3b. Komisja Konkursowa 
	§4. Przebieg Konkursu 
	§5. Nagrody 
	§6. Postanowienia końcowe 


