
 

Regulamin Konkursu  

„Wielki Quiz Wiedzy o Polsce z okazji Święta Niepodległości” 

 

§1. Postanowienia ogólne 

1.​ Organizatorem konkursu „Wielki Quiz Wiedzy o Polsce z okazji Święta 
Niepodległości” (dalej: Konkurs) jest Wydział Nauk Politycznych i Studiów 
Międzynarodowych Uniwersytetu Warszawskiego (dalej: Organizator). 

2.​ Konkurs odbywa się z inicjatywy Dziekan Wydziału, dr hab. Katarzyny 
Kołodziejczyk, prof. ucz., z okazji obchodów Narodowego Święta Niepodległości. 

3.​ Celem Konkursu jest popularyzacja wiedzy o historii Polski oraz o polskiej polityce 
po 1918 roku, a także integracja społeczności akademickiej WNPiSM UW.​
 

§2. Termin i miejsce Konkursu 

1.​ Konkurs odbędzie się 18 listopada 2025 r. (wtorek) o godzinie 11:30. 

2.​ Miejsce wydarzenia: Aula Baszkiewicza, Gmach Audytoryjny WNPiSM, Uniwersytet 
Warszawski. 

3.​ Przewidywany czas trwania Konkursu: ok. 90 minut. 

 

§3. Uczestnicy 

1.​ Uczestnikami Konkursu mogą być studenci WNPiSM UW. 

2.​ Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i bezpłatne. 

3.​ Uczestnicy zostaną wyłonieni spośród zgłoszonych kandydatów zgodnie z zasadami 
ustalonymi przez Organizatora. 

4.​ Pozostali członkowie społeczności akademickiej mogą uczestniczyć w wydarzeniu 
w charakterze widzów i kibiców. 

​
§3a. Zasady zgłaszania i wyłaniania uczestników 

1.​ Uczestnicy Konkursu wyłaniani są spośród osób, które dokonają prawidłowego 
zgłoszenia w terminie i na zasadach określonych przez Organizatora. 

2.​ Zgłoszenia do udziału w Konkursie należy przesyłać drogą elektroniczną na adres 
e-mail: jacekziolkowski@uw.edu.pl. 

3.​ Termin nadsyłania zgłoszeń upływa 28 października 2025 r. Termin nadsyłania 
zgłoszeń może być przez Organizatora wydłużony, w przypadku niewypełnienia 
minimalnej liczby uczestników.  



4.​ Zgłoszenie powinno zawierać: 

1)​ imię i nazwisko, numer indeksu, 

2)​ kierunek studiów, 

3)​ adres e-mail kontaktowy. 

5.​ Wszystkie osoby, które dokonają zgłoszenia będą mogły przystąpić do konkursu. 

6.​ Do głównego quizu w ramach konkursu spośród osób zgłoszonych 
zakwalifikowanych zostanie 12 uczestników. 

7.​ W przypadku większej liczby zgłoszeń niż dostępnych miejsc, Organizator zastrzega 
sobie prawo do przeprowadzenia eliminacji wstępnych bezpośrednio przed 
konkursem, w miejscu właściwego konkursu. 12 osób w najlepszymi wynikami 
eliminacji zyska prawo do udziału we właściwym konkursie. 

8.​ O zakwalifikowaniu do udziału w konkursie uczestnicy zostaną poinformowani 
najpóźniej 7 listopada 2025 r. drogą mailową. 

​
 

§3b. Komisja Konkursowa 

1.​ Komisję Konkursową powołuje Organizator. 

2.​ W skład Komisji Konkursowej wchodzą: 

1)​ Przewodniczący – przedstawiciel władz WNPiSM UW, 

2)​ Sekretarz – osoba wyznaczona przez Organizatora, 

3)​ od 2 do 4 członków – przedstawicieli kadry naukowo-dydaktycznej, 
administracji WNPiSM UW oraz naukowców kompetentnych w zakresie 
merytorycznym konkursu. 

3.​ Komisja Konkursowa odpowiada za: 

1)​ weryfikację zgłoszeń uczestników, 

2)​ przygotowanie i zatwierdzenie zestawu pytań konkursowych, 

3)​ nadzór nad prawidłowym przebiegiem Konkursu, 

4)​ ocenę odpowiedzi uczestników i przyznanie punktów, 

5)​ wyłonienie laureatów. 

4.​ Decyzje Komisji Konkursowej są ostateczne i nie podlegają odwołaniu.​
 

§4. Przebieg Konkursu 

§4a. Zasady ogólne: 

1.​ Konkurs główny ma formę quizu składającego się z trzech rund, przeprowadzanych 
na wzór teleturnieju „Jeden z dziesięciu”, oraz w razie konieczności eliminacji. 



2.​ W trakcie I i II rundy każdy z uczestników dysponuje trzema „szansami”, które 
pozwalają mu grać dalej nawet w razie błędnej odpowiedzi. Gracz opada, gdy straci 
ostatnią „szansę”   

3.​ W trakcie gry uczestnik ma na odpowiedź 10 sekund od momentu, gdy prowadzący 
kończy czytać pytanie. Liczy się tylko pierwsza odpowiedź udzielona 
w regulaminowym czasie. 

4.​ W sytuacjach wątpliwych decyzję podejmuje komisja konkursowa, obecne na  

5.​ Wszelkie zastrzeżenia co poprawności pytania lub odpowiedzi należy zgłosić 
natychmiast po pytaniu. Zastrzeżenia zgłoszone w późniejszym terminie nie będą 
brane pod uwagę.  

§4b. Eliminacje: 

1.​ Eliminacje są przeprowadzone, jeśli liczba zgłoszeń do konkursu przekracza 12 osób. 

2.​ Eliminacje mają formę testu wstępnego przeprowadzanego bezpośrednio przed 
właściwym konkursem. 

3.​ Test składa się z 15 pytań, uczestnicy konkursu odpowiadają na pytania poprzez 
aplikację Kahoot.  

4.​ Po skończeniu testu 12 osób z najwyższym wynikiem (obliczanym przez aplikację na 
podstawie liczby poprawnych odpowiedzi i czasu odpowiedzi) awansuje do głównej 
części konkursu.  

5.​ Do rundy I awansuje maksymalnie 12 osób, w przypadku gdy dwunasta i kolejne 
osoby mają taki sam wynik do rundy I awansują osoby do jedenastego miejsca.  

§4c. Runda I 

1.​ Przed rozpoczęciem quizu uczestnicy losują numery oznaczające kolejność. 

2.​ Prowadzący odczytuje pytania, na które uczestnicy odpowiadają w wylosowanej 
kolejności. Przeprowadza się dwie rundy pytań.  

3.​ Za odpowiedź prawidłową uczestnik otrzymuje 10 punktów, zaś za odpowiedź błędną 
traci jedną „szansę”. 

4.​ Do II rundy przechodzą wszyscy uczestnicy. 

 

§4d. Runda II 

1.​ W drugiej rundzie prowadzący zadaje pytanie osobie, która wylosowała numer 1. 
Jeśli uczestnik odpowie prawidłowo, ma prawo wyznaczenia osoby odpowiadającej 
na kolejne pytanie – uczestnik może wyznaczyć siebie lub wskazać innego gracza. 
Jeśli uczestnik nie odpowie prawidłowo, następne pytanie z puli zadaje się kolejnej 
osobie, aż do skutku tzn. uzyskania prawidłowej odpowiedzi na pytanie. Dopiero 
osoba, która udzieli poprawnej odpowiedzi, ma prawo wskazania kolejnego 
odpowiadającego (pytanie „na siebie” lub dla innego gracza). 



2.​ Za odpowiedź prawidłową uczestnik otrzymuje 10 punktów. Jeśli uczestnik udzieli 
nieprawidłowej odpowiedzi, traci „szansę” W chwili, w której uczestnik traci ostatnią 
„szansę”, odpada z gry. 

3.​ Taka rozgrywka trwa aż do momentu, gdy w grze zostanie tylko trzech uczestników 
(zachowujących co najmniej po jednej szansie) lub do wyczerpania puli 50 pytań.  

4.​ Zachowane „szanse” zamieniane są na punkty przed rozpoczęciem rundy trzeciej. 
Jedna „szansa” to 10 punktów. 

5.​ Jeśli po wyczerpaniu puli pytań w grze pozostaje więcej niż trzech zawodników, 
do rundy III przechodzi trzech zawodników z najwyższą liczbą punktów. Jeżeli 
pomiędzy graczami jest remis i nie ma możliwości wyłonienia trzech zwycięzców, 
przeprowadzana jest dogrywka. Dogrywka polega na udzielaniu odpowiedzi 
na pytania otwarte, jednakowe dla remisujących graczy. Gracze odpowiadają 
na pytania pisemnie, w tym samym czasie i mają 15 sekund na udzielenie 
odpowiedzi. Kartki z odpowiedziami pokazują prowadzącemu jednocześnie. 
Dogrywka toczy się do momentu wyłonienia odpowiedniej liczby graczy, którzy 
wchodzą do finału. 

 

§4e. Runda III 

1.​ Finał rozgrywa się w gronie trzech uczestników. Każdy otrzymuje trzy nowe „szanse” 
do wykorzystania.  

2.​ Ta ostatnia runda składa się maksymalnie z 30 pytań. Za każdą poprawną odpowiedź 
uczestnik otrzymuje 10 punktów. Za każdą błędną traci jedną szansę.  

3.​ Pierwsze pytanie zostaje zadane graczowi o najwyższym wylosowanym numerze 
przed rundą I. Przy właściwej odpowiedzi może on wziąć pytanie „na siebie” lub 
wskazać innego gracza jako adresata. Przy niewłaściwej odpowiedzi pytanie zostaje 
zadane kolejnemu graczowi o drugim najwyższym numerze. Dalej ten schemat jest 
powtarzany, aż do uzyskania pierwszej poprawnej odpowiedzi.  

4.​ Gracz, który straci wszystkie swoje trzy szanse odpada z gry 

5.​ Zwycięża gracz, który jako ostatni zachowa „szanse”, gdy inni już je stracą. Miejsce 
drugie i trzecie są ustalane na podstawie osiągniętego wyniku punktowego.  

6.​ W przypadku wyczerpania puli pytań, gdy zostanie w grze więcej niż jeden uczestnik 
kolejność wyników ustala się na podstawie liczby zdobytych punktów. Każdą 
zachowaną „szansę” na końcu gry przelicza się na 10 punktów i dolicza do wyniku 
graczy, którzy zachowali „szanse”.   

7.​ Gdy gracze mają taki sam wynik punktowy, uzyskują miejsce ex aequo. 

8.​ Dla graczy z miejsc 1-3 przewidziane są nagrody. 

 

§5. Nagrody 



1.​ Dla zdobywców trzech pierwszych miejsc przewidziane są nagrody finansowe 
w wysokości: 

1)​ I miejsce – 1000,00 zł, 

2)​ II miejsce – 500,00 zł, 

3)​ III miejsce – 300,00 zł. 

2.​ W przypadku zajęcia przez uczestników miejsc ex aequo przyznane im nagrody 
indywidulane stanowią 50% sumy nagród miejsc: I i II przy dwóch miejscach 
pierwszych oraz II i III przy dwóch miejscach drugich. 

3.​ Wręczenie nagród nastąpi po zakończeniu Konkursu.​
 

§6. Postanowienia końcowe 

1.​ Udział w konkursie oznacza akceptację niniejszego Regulaminu. 

2.​ Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie, o ile nie wpłyną one na 
pogorszenie warunków uczestnictwa. 

3.​ Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zdarzenia losowe uniemożliwiające 
przeprowadzenie Konkursu. 

4.​ Konkurs ma charakter edukacyjny i nie stanowi gry losowej, zakładu wzajemnego ani 
loterii w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. 
z 2023 r., poz. 2271 z późn. zm.). 

5.​ W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator. 
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